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Доверие к виртуальным музеям расширяется в современных реа-
лиях. Поскольку виртуальные музеи основаны на реальных фи-
зических коллекционных объектах, виртуальный музей можно 

рассматривать как расширение физического музея в цифровую сферу. 
Поэтому виртуальные музеи всегда будут иметь тесные связи с тради-
ционными музеями. Таким образом, даже будучи коммуникационным 
продуктом, виртуальный музей опирается на силу термина «музей», 
потому что, как только термин «музей» сформулирован, возникает чув-
ство доверия вместе с впечатлением, что контент был профессионально 
собран куратором и представлен в традициях музея.

Цель разработки концепции виртуального выставочной экспозиции 
Иоанно-Богословского храмового комплекса – создание проекта музея 
как знакомство посетителей с экспозицией музея колоколов, посвящен-
ного истории колокольного мастерства. Кроме того, художественная 
культура Сибири представлена выставочной экспозицией, посвящен-
ной жизни переселенцев времени Столыпинских реформ. Проект вир-
туального музея также богат комнатой в стиле середины двадцатого 
века. В целом, данная выставка может стать первым шагом на пути по-
пуляризации и изучения творчества и быта сибирского населения. 

Разработка виртуальной выставочной экспозиции подобной на-
правленности позволяет комплексно познакомить посетителя с твор-
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чеством региона, его бытом и интересами жителей, составить система-
тизированные знания о крае. 

По замыслу виртуальная экспозиция храмового комплекса может 
быть организована не только как музей-выставка, но разделена на экс-
позиции, в которых обозначены основные тематические направления, 
каждое из которых может восприниматься и как часть общей экспози-
ции, и как отдельная выставка.

Выставочные экспозиции Иоанно-Богословского храмового комплек-
са, достаточно обширны. В музее колоколов находится самый большой 
отдел, полностью посвященный колокольному делу в этом регионе. Объ-
екты в коллекциях являются результатом серии различных экспедиций 
по раскопкам и исследованиям в данной области, а также пожертвованы. 
Веб-сайт разрабатывался в первую очередь как ориентированный на не-
искушенного в исследованиях посетителя, как информационный ресурс 
для интерпретации материалов о колокольном деле и в целом истории. 

Информационная архитектура – концепция или структура, пред-
ложенная американским архитектором Ричардом Солом Вурманом 
в 1976 г. Это основа для дизайна виртуального музея. На основе тем 
и пользователей виртуального музея можно определить содержание 
виртуального музея. Содержание виртуального музея является ядром 
информационной архитектуры и наиболее важной частью, чтобы пока-
зать сущность музея и спланировать, что должно быть включено и как 
соответствовать мышлению пользователя, чтобы достичь оптимально-
го эффекта использования информации [1]. 

Структура виртуального музея подобна скелету тела. Если вирту-
альный музей можно сравнить с деревом, то логической моделью вир-
туального музея будут ветви дерева, а содержимым виртуального музея 
будут листья. После того, как ветви будут определены, можно продол-
жать добавлять листья на дерево, и отношения между листьями могут 
быть разными, поэтому дерево будет процветать по мере роста. 

В виртуальном музее Иоанно-Богословского храмового комплекса 
был рассмотрен контент, который посетители, возможно, захотят уви-
деть или должны увидеть на веб-сайте, исследованы логические свя-
зи между каждым предметом. Необходимо взглянуть на проект с точки 
зрения зрителя, чтобы изучить структуру виртуального музея, задавая 
себе вопрос при проектировании каждой страницы веб-сайта: «Откуда 
я пришел, куда мне идти?». Логическая структура виртуального музея 
гораздо более понятна.

Разделение информации и разумное организационное поле являет-
ся одним из важных основных принципов проектирования виртуаль-
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ного музея. Психологи отмечают, что большинство людей помнят толь-
ко о 4–7 отдельных вещах за короткое время, а это означает, что, когда 
люди посещают виртуальный музей, останется только 4–7 страниц, 
оставляющих впечатление [2]. 

Основная структура виртуальной экспозиции музея в основном со-
держит четыре части: знакомство с храмовым комплексом, виртуаль-
ные выставочные залы, новости комплекса, образовательная деятель-
ность. Первая и вторая страницы сайта посвящены истории храмового 
комплекса, его созданию и развитию, а также то, какие вехи прошел 
комплекс на пути своего становления. Все страницы сайта основаны 
на шаблонах сервиса «Битрикс24» в качестве инструмента для созда-
ния сайтов.

Таким образом, была разработана структура сайта выставочной экс-
позиции Иоанно-Богословского храмового комплекса. В дополнение 
к достижению различных видов экспонатов музейных коллекций в раз-
личных локациях виртуальный музей предоставляет дополнительную 
информацию о конкретных коллекциях, а также экспонатах.
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